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Caldera - Impression du blanc avec une
Epson SureColor S9100
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La SureColor SC-S9100 offre la possibilité d'imprimer avec de l'encre blanche.
Voici les étapes a suivre pour l'impression avec blanc :

Choix du mode couleur

Préparation des fichiers a imprimer

Choix du mode d'impression

Choix de la qualité d'impression

Choix de la méthode de séparation
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1 - Choix du mode couleur de l'imprimante

Pour imprimer avec le blanc, il convient de charger la cartouche de blanc sur la machine.
Depuis le panneau de controle, l'utilisateur peut choisir entre 2 configurations d'encre :

- 10 couleurs : avec cartouche de nettoyage (Cleaning)

- 11 couleurs (avec WH) : avec cartouche de blanc

Pour effectuer la modification aller dans :

Menu -> Réglages généraux -> Param imprim -> Changer Mode Couleur
Et sélectionnez le mode vers lequel vous voulez basculer.

Vérifiez le message qui s'affiche et appuyez sur Démarrer.

Appuyez sur Comment faire pour ... et suivez les instructions a 'écran.

2 - Préparation des fichiers a imprimer
Nous recommandons l'usage de 2 méthodes
2.1 Ajout de teintes nommées (nuances)

Dans Illustrator aller dans la fenétre «Nuancier». Si elle n'est pas visible aller dans le menu
Fenétre -> Nuancier. Créez un nouvelle teinte en utilisant l'icbne Nouvelle nuance en bas de la
fenétre.

Nommer la couleur White.

Sélectionner le Type Ton direct.

Les valeurs CMJN ne serviront qu'a la visualisation de la couche, elles n‘ont aucune influence sur
l'impression.
Cliquer sur Ok.

B Ajouter a ma biblicthéque | Créer une nou... ~
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Une fois que vous avez créé la teinte White (ou Metallic) ,elle peut étre utilisée dans la conception
de votre fichier. Un petit point dans le coin inférieur droit de l'échantillon indique qu'il s'agit d'un
spot color.
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Black

CMYK Red
I CMYK Yellow

CMYK Green

CMYK Cyan
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Note : Vous pouvez contréler la densité de Ll'encre blanche a l'aide du curseur ou de la com-
mande numérique dans la fenétre Couleur. Notez que l'utilisation du curseur Transparence
affecte également la densité du ton direct et a un effet cumulatif : une densité de 70 % avec
une transparence de 50 % donne une densité totale de 35 %.

Surimpression
Il est nécessaire d'utiliser l'attribut de surimpression pour imprimer du blanc(ou du métal) . Il faut
tout d'abord comprendre a quoi sert ce parametre.

Lorsque vous créez des éléments qui se chevauchent, par défaut 'élément supérieur masque la
zone de 'éléement situé en dessous. L'attribut de surimpression est désactivé par défaut.

Exemple

Dans l'exemple ci-dessous, une zone a été créée avec la couleur White (en bleu clair sur l'exemple)
et du texte orange a été placé dessus.

Le texte orange supprime les données en dessous. Les deux couleurs ne se mélangent pas. S'il
était imprimé sur un support noir, le texte orange n'aurait pas d'encre blanche en dessous et serait

difficile a voir.
i Options d'objet
[ Surimp. fond
[ Surimp. contour

0o

Default

Il faut donc utiliser la surimpression qui conservera les informations de tous les éléements . Ceci
est important lorsque vous utilisez de l'encre blanche comme couleur d'accompagnement. Vous
devez activer l'attribut de surimpression si vous souhaitez que lillustration soit imprimée sur ou
sous l'encre blanche.
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Cette option se trouve dans le menu Fenétre -> Options d'objet. Lorsque vous sélectionnez votre
forme, les options Surimp fond et surimp Contour sont disponibles en fonction des propriétés
de l'objet. Il faut donc cocher ses cases pour activer la fonction.

Exemple

St l'exemple ci-dessous était imprimé sur un support noir, le texte orange serait imprimé sur une

surface blanche.
£ Options d'objet
P2 Surimp. fond
Surimp. contour

el ]

2.2 Création de couches blanche In-Rip

St votre fichier ne contient pas de couches blanche, c'est le Rip qui génére des couches
virtuelles. Le détail de ces méthodes sera décrit plus loin.

3 - Choix du mode d’'impression

Avec la gamme SureColor S, il est possible d'utiliser au choix les modes d'impression Caldera ou
le mode d'impression Epson PrecisionDot.

Pour rappel, la technologie Epson PrecisionDot est une technologie de traitement des images qui
permet une qualité d'impression optimale sur tous types de supports. Nous recommandons de ne
travailler qu'avec le mode Epson PrecisionDot CMYKcmkORG.

Mode : | EPSON Precision Dot CMYKcmkORG |
. + CMJIN
e 2 © CMJINem
Aclion «| CMJNcmn
CMYEKO
CMYKR
o CMYKG
[ Marquer l‘lr:i CMYKORG
= CMYKcmkO
K4 | Configurati CMYKcmkR
CMYKcmkG
CMYKcmkORG
EEP SON Prec ision Dot CMYKcmkORG
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4 - Paramétrage des couches

Vous avez la possibilté d'imprimer en 1, 2 ou 3 couches :

I Subsirate I
Substrale I Subsirate I Substrata
2 layer

1 layer

3 layer

Configuration de l'ordre des couches dans Caldera :

- Mode Blanc -> Couleur: -_

Substrate

ILn'y a pas d'ordre de couche a configurer, juste a activer le blanc dans le driver (voir section sui-
vante : «Activation et méthode de séparation»).

- Mode Couleur -> Blanc: __

Substrate

Vous devez sélectionner une qualité compatible en 2L (2 layers) et paramétrer l'ordre des
couches (cliquez sur la clé a molette) :

Y

Epson-SureColor-59100 - o x Epson-SureColor-59100 - 0O X

pixi dab - white.pat Média | Commentaires | Etat

b Fichier PDF
- | 2100x297.0mm | Couche supérieure : | Blanc
(e avec Contour de découpe

= Opération couche i : | Aucune H
ICnui:he normale : | Couleurs+ E

. ? +

Copies | EE Opération couche standard [ Aucune H
jon  : | 600x600dpi
S B conomiager [wre @
Al ion ‘ Roll64 E ]

: s sotom aeropeaton < [
Media : [ Hexis V200 - Pixel Tech - 2025 =] N =
Mode 5 ‘ EPSON Precision Dot CMYKcmkORG E [ Text Sharpness
Qualité : [ 18 Pass Wh_2L - Bid = = e +

- A 4 Pass High Speed - Bid
Action :
i 4 Pass High Speed - Uni
4 Pass - Bid
™ Marquer lim é;gi; uni
5 Pass -
¥4 | Configurati ggg:i
| 8 Pass - Bi
8 Pass - Uni
8 Pass Wh - Bid
27 Pass Wh 3L Lo} Fermer
27 Pass Wh_3L - Uni =
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- Mode Couleur -> Blanc -> Couleur:

Substrate
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Vous devez sélectionner une qualité compatible en 3L (3 layers), sélectionner un média de type
Frontlit et paramétrer l'ordre des couches :

4 - Activation et méthode de séparation

Afin d'imprimer avec le blanc, il faut activer la séparation et choisir la méthode a appliquer. Le
choix de la méthode dépend principalement de la facon dont les fichiers sont créés.
Pour cela il faut se rendre dans l'onglet White depuis le driver.

Epson-SureColor-59100 - 0 X Configuration de la page x

pixi dab - white. pdf Mise en page | Repéres | S&R | Découpe | Couleurs SULLE
b Fichier PDF | sle | = & . —
: ‘ 210.0 x297.0 mm — [ Activerla s _—
. avec Contour de découpe -
gl | I- ‘ Méthode Utiliser une Teinte Nommée v Auto
—_— Teint Utiliser une Teinte Nommée
= E 3 % i Utiliser un Extra-Plan 1 E
3 - P Remplir un Contour
Copies 81 1Y | @ | ’ ’ Utiliser les valeurs CMIN
- < - / Recouvrement total de la page
Résolution ‘ 600x600dpi E‘ i S Pénétration d'encre
- . i . o) it
I ion : [Rolls Hc 14 | ! % - e
Media : [ Hexis V200 - Pixel Tech - 2025 H ; : | :
& Nom [T
SRR =7 =0 - recsiorDocchvkenkors Rl [ | : > whie TemePSPDE ]
Qualité : [ 8 Pass - Bid H|(— ! a =
Action : [ Ripper H | & | \ b/ ;
[Fi Conserver le fichier Rippe f L_J =
T % [~ Afficher tout
I Marguer l''mage comme terminée dans la barre d'images |
= & | (B
vr . - == —
t'l SR R E BE . W Utiliser une courbe personnalisée f
= =l =
| pr— | B ! A | Apergu D... [ I= Utiliser la courbe de noir du profil
| ‘\ - E’ @ I~ Cacher limage de fond — —
D—— — [~ Générer le plan méme s'il est vide
? Pt Imprimer Quitter ? Unite : © Pixels ¢ Pouces & mm Hegmes Défaut (REpEs
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- Utiliser une teinte Nommeée
Si vous avez créé une teinte nommée depuis Illustrator comme décrit plus haut -> Depuis l'on-
glet White, sélectionnez « Utiliser une teinte Nommée » et choisir la couche a utiliser. Seule la
zone préparée en amont sera imprimée avec du blanc.
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- Utiliser un Extra-Plan
St votre fichier contient un extra-plan (photoshop) pour la gestion du blanc

- Utiliser les valeurs CMJN de l'image -> Générer sur les zones encrées (Méthode In-
Rip)
Ce choix vient placer une couche blanche sur les zones ou se trouvent les couleurs CMJN.

- Utiliser les valeurs CMJN de l'image -> Générer sur les zones non-encrées (Me-
thode In-Rip)
Ce choix vient placer une couche blanche sur les zones ou il n'y a pas d'information couleur
CMIJN (sur les zones sans pixel de couleur).

- Recouvrement total de la page (Méthode In-Rip)
Ce choix vient placer une couche blanche sur toute la surface du document a imprimer.

Ajustements :

- Ilest possible de jouer sur le parameétre de Densité afin de contrdler la quantité d'encre blanche
déposée (disponible uniquement avec les modes IN-RIP -> caleurs CMJN, recouvrement total ...)

- On peut cocher la case «Ne pas recouvrir les marques (cut/crop)» st on ne veut pas de blanc
sur les marques de coupe ou de crop.

- Ajustement : Permet d'ajuster du retrait (-) ou du débord (+) pour la couche de blanc.

Mise en page = Repéres | S&R | Découpe = Couleurs

W Activer la séparation
Méthode : | Utiliser les valeurs CMJN E| ™ Auto

Calcul g | Geénérer sur les zones encrées E|

Densité (%) : 100 * Editer la fonction de transfert... |
™ Ne pas recouvrir les marques (cut/crop)

Ajustement : | -2.00 |*|pixel |
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